OHNE ROLF - Jenseitig - Lichtplan, Audio & diverses v.2021_10_31

Minimalanforderungen

Bitte die neuste Version herunterladen von www.ohnerolf.ch
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@ Saallicht von der Lichtregie aus 100% dimmbar!
Arbeitslicht wird szenisch eingesetzt: von der Buhne
oder der Regie bedienbar.
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Kontakte:

Management & Booking Schweiz:
Booking Deutschland & Osterreich:
Technik Beat Allgaier

Barbara Anderhub info@ohnerolf.ch

beat@allgaier.ch
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Marion Wachter agentur@marionwaechter.de



BUhnengrosse

Min. 5 Meter breit, 4 Meter tief

Bihnenhodhe

Bei flacher Bestuhlung 80cm

Bei Publikumsempore kann am Boden gespielt werden, sofern von allen
Reihen Sicht auf den Bihnenboden ist.

Lichte Hohe ab Biihnenniveau

Min. 2.6 Meter

Blhnentreppe

Wenn die Buhne héher als 40cm ist, bendtigen wir eine Treppe vom
Publikumsbereich auf die Bihne.

Backdrop, Gassen, Vorhang

Schwarzer Backdrop an Bihnenhinterkante und an den Seiten.

Auf einer Seite soll mind. eine Gasse fur Auf- und Abgange zur Verfigung
stehen.

Portalvorhang nicht zwingend, aber sehr willkommen flir den
Pausenumbau.

Quick Change

Auf der Buhnenseite mit der Gasse soll es genugend Platz fur ein
Fahrrad, einen Requisitentisch und 2 Personen haben,

Max. Scheinwerferwinkel

Frontscheinwerfer dirfen wegen Schlagschatten auf unseren Requisiten
nicht zu steil auf die Buhne leuchten. 16° ist hiibsch (siehe Tafel Seite 3).

Lichtpult

Lichtpult, das in der Lage ist Szenen und Lauflichter mit genauen Fade-
Zeiten zu speichern und das von der Technik-Betreuung beherrscht wird.
Oder wir schliessen gerne unser Lichtpult an (DMX).

Scheinwerfer

2x PC/Fresnel/Profile Spot fur helles Grundlicht (2&3)
2x Profile Spot mit intakten Messern (1&4)
2x PC/Fresnel fur Duschen (5&6)

1x PC Fresnel im Portal fir Gespenst-Effekt (Uber der Gasse zum
Quickchange) (9)

Min. 4x (lieber mehr) LED PARs (hangend!)

2x Blinder (oder helle PAR/PC/Fresnel) (7&8)

Saallicht von der Regie aus 100% dimmbar!

Arbeitslicht (wird Szenisch eingesetzt, von Blihne oder Regie bedienbar)

Szenen

Grundlicht

Audience Blinder

Steppender Bar (Lauflicht ROT/BLAU mit PARs)

Steppender Bar ruhend

. Lebensfilm (Automatisches Wechsellicht: Grundlicht/Black 5s ohne
Fade)
6. Grundlicht & Arbeitslicht
7. Ambi

8. Duschen

9. Saal
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Spezielle Effekte

- Mini Rauchmaschine (Wird von Ohne Rolf mitgebracht): Bitte prifen of
Rauchmelder ausgeschaltet werden mussen.

- Konfetti: von Hand auf die Blhne gestreut (Keine Kanonen oder
Spruhvorrichtungen)

Audio

- Fullrange Publikumsbeschallung mit Mischpult (In der Regie positioniert)
- Wir bringen einen Player (2xXLR, Regie) und ein Mikrofon (Blihne) mit.
- Wenn ein Funk-Mikrofon vorhanden ist, benitzen wir das gerne.

Spezielles vom
Veranstaltungsort zur
Verfligung gestellt:

Unter jedem Besuchersitzplatz 1 leeres DINA4 Papierblatt

Unser Techniker wird zum Schluss des Stlickes auf der Blihne gebraucht,
darum wird das lokale Technikpersonal die letzten drei Lichtcues fahren
mussen.




Ohne Rolf - Jenseitig - Fokussieranweisung:

Alle Scheinwerfer bitte fliegend; Blihnenboden frei von jeglicher Technik.
Unser Techniker wird die Scheinwerfer gemeinsam mit den lokalen Technikerinnen/Betreuern fokussieren, hier
aber schon ein paar Hinweise:

- 5, 6: Duschen Uber ,Jonas” und ,,Christof*.

- 7 & 8: gerade ins Publikum.

- 9: ,Gespensterdusche” nur auf der Seite des Quick-Change als Dusche Uber der Gasse.
- 11, 12, 13, 14: Gerade auf die Blihnenvorderkante.

2&3: Beide Gerate machen das volle Bild, scharf 1&4: Beide Gerate machen das volle Bild, unscharf

Winkel Grundlicht (Gerate 2&3)

_ Nicht gut: \
' ~ Front Scheinwerfer mit diesen Auftreffwin- -
"~ keln ergeben lange Schatten im Plakat, \
.. wodurch der Text nicht lesbar ist.

OK:

Front Scheinwerfer mit diesen
Auftreffwinkeln ergeben kein oder
wenig Schatten im Plakat.

Winkel Front Scheinwerfer

Die Dornen auf welchen die Plakate hingen verursachen

Schattenschlag bei zu steiler Beleuchtung! Die Dornen beginnen 1.7m
auf 1.70m Hohe und zeigen mit 14° nach oben (Horizontale als

0° angenommen). Scheinwerfer die deutlich steiler auftreffen

verursachen Schattenschlag; wenn diese Schatten in die Schrift

reichen sind die Plakate nicht mehr lesbar. Daher: Moglichst

flache Frontscheinwerferwinkel (Nummern 3, 4 und 5)!




